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1. Vorurteile & Mythen

Das Fach Informatik ist nur etwas für Jungen.

Wer in Mathe gut ist, ist automatisch auch in Informatik gut.

Wer nicht gut in Mathe ist, für den ist das Fach Informatik nichts.

...
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1. Vorurteile & Mythen

Informatik ist einfach. Man muss kaum etwas tun und bekommt 
trotzdem gute Noten.

Man kann (heimlich) im Unterricht Browserspiele spielen.

Es gibt keine Hausaufgaben.

...
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2. Die „Wahrheit“

Informatik ist die Wissenschaft der systematischen und automatisierten 
Verarbeitung von Informationen

→ Informatik ist auch ohne Verwendung von PCs möglich

Informatik ist kein Word, Excel & Powerpoint -Kurs

Informatik ist kein reiner Programmierkurs
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3. Schwerpunkte

Themenschwerpunkte in der Einführungsphase (1):
Einführung in die Nutzung von Informatiksystemen und in grundlegende 
Begrifflichkeiten
Grundlagen der objektorientierten Analyse, Modellierung und 
Implementierung anhand von statischen Grafiken
Grundlagen der objektorientierten Programmierung und 
algorithmischer Grundstrukturen in Java anhand von einfachen 
Animationen
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3. Beispiel-Modellierung

Beispiel:
UML-Modellierung
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3. Schwerpunkte

Themenschwerpunkte in der Einführungsphase (2):
Modellierung und Implementierung von Klassen- und 
Objektbeziehungen anhand von grafischen Spielen und Simulationen
Such- und Sortieralgorithmen anhand kontextbezogener Beispiele
Geschichte der digitalen Datenverarbeitung und die Grundlagen des 
Datenschutzes

Informatik 8 / 17



  

3. Beispiel für grafische Darstellung
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3. Schwerpunkte

Themenschwerpunkte in der Qualifikationsphase (1):
Wiederholung der objektorientierten Modellierung und 
Programmierung anhand einer kontextbezogenen Problemstellung
Modellierung und Implementierung von Anwendungen mit 
dynamischen, linearen Datenstrukturen
Suchen und Sortieren auf linearen Datenstrukturen
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3. Beispiel: Java-Programmcode
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3. Schwerpunkte

Themenschwerpunkte in der Qualifikationsphase (2):
Modellierung und Nutzung von relationalen Datenbanken in 
Anwendungskontexten
Sicherheit und Datenschutz in Netzstrukturen
Modellierung und Implementierung von Anwendungen mit 
dynamischen, nichtlinearen Datenstrukturen
Endliche Automaten und formale Sprachen
Grenzen der Automatisierbarkeit
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3. Beispiel: Endlicher Automat
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4. Beispiel-Aufgaben
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4. Beispiel-Aufgaben
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4. Beispiel-Aufgaben
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5. Zusammenfassung

Informatik ist ein interessantes, vielfältiges und anspruchsvolles Fach für 
Jungen und Mädchen: Es geht vor allem um die systematische und 
automatisierte Verarbeitung von Informationen

Man kann an Informatik Spaß haben / Man kann gut in Informatik sein,
ohne ein PC-Profi zu sein
ohne ein Mathe-Ass zu sein
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